
Regolamento di gioco Campionato Ticinese per societa�  2024

SEDE DELLA MANIFESTAZIONE:     finali e premiazioni in un bocciodromo ancora da definire (Sopraceneri).     
 

1) SVOLGIMENTO DEL CAMPIONATO TICINESE PER SOCIETA’
 Il campionato si svolge in due categorie: A e B. L’iscrizione e�  obbligatoria.

2) COMPOSIZIONE DEI GRUPPI DELLE DUE CATEGORIE
Cat. A: suddivisa in 1 gruppo con 7 societa�  e 1 gruppo con 6 societa� .
Cat. B: suddivisa in 1 gruppo con 6 societa�  e 1 gruppo con 5 societa� . Suddivisi fra Sopraceneri e Sottoceneri.

Il torneo si svolgera�  fino alle semifinali comprese con il sistema di gioco in casa e in trasferta.
Le squadre s’incontreranno in gironi all’italiana (tutti contro tutti), contemporaneamente in casa ed in trasferta.
Ogni incontro (in casa ed in trasferta)  e�  composto dalle seguenti partite in sequenza ai 12 punti: 20.00 individuale, 20.30 coppia e 
21.00 terna.
Presenza giocatori: prima dell’inizio dell’incontro ogni formazione dev’essere presente con almeno 2 giocatori. Nel caso in cui non 
fossero presenti 2 giocatori verra�  assegnato il punteggio di 12 a 0 per l’incontro di individuale a favore dell’ altra formazione. Entro 
le 20.30 dev’essere presente l’intera formazione (comprese le eventuali riserve): in caso contrario verra�  assegnato la vittoria per 
12 a 0 a favore dell’altra formazione per le rimanenti 2 partite. 
Ogni formazione deve partecipare con un minimo di 6 giocatori (3 in casa, 3 in trasferta); ogni singolo giocatore puo�  disputare al
massimo 2 partite per incontro; e�  possibile sostituire 1 giocatore per specialita�  (totale 3 sostituzioni in casa e 3 in trasferta) 
tenendo conto che una partita giocata anche parzialmente viene considerata come giocata interamente.
Prova della corsia: per la prima partita di ogni giornata ogni giocatore (anche le riserve) puo�  effettuare 2 giocate di prova (2 volte 
andata e 2 di ritorno) della corsia. Per le partite successive una sola giocata di prova (1 volta andata e 1 di ritorno).
Il giocatore che subentra durante una partita non ha diritto alle giocate di prova.
Superamento turno Categoria A
Si qualificano per i play-off le prime 4 societa�  di ogni gruppo. 
Le  ultime due  di ogni gruppo  giocheranno  contro la relegazione come da piano gara. Ci saranno due relegazioni.
Superamento turno Categoria B
Si qualificano per i play-off le prime due societa�  di ogni gruppo.
La manifestazione proseguira�  come da piano gara. Le prime due squadre saranno promosse nella categora A.
Superamento turno play-off e relegazione
- la societa�  che avra�  vinto piu�  partite
- in caso di parita� : la societa�  che avra�  ottenuto piu�  punti nelle 6 partite
- in caso di ulteriore parita� : 

. numero di vittorie delle terne

. maggior numero di punti nelle 2 terne

. e così� di seguito nelle coppie e per ultimo negli individuali.

3) RINVIO INCONTRI
Eventuali rinvii saranno possibili solo con consenso del Direttore di gara  e solo in casi veramente eccezionali 
(vedi: mancanza di numero sufficiente di giocatori/tesserati).
Incontri rinviati senza il consenso del DdG verranno considerati come forfait.
Le societa�  che non hanno a disposizione il viale devono cercarsene un altro e comunicarlo al direttore di gara e 
all’avversario.

4) ATTRIBUZIONE DEI PUNTI NEI GIRONI DI QUALIFICA
Verra�  assegnato 1 punto per ogni partita vinta. Un punto supplementare andra�  alla squadra che avra�  totalizzato il
maggior punteggio sommando i risultati delle 6 partite (in caso di parita�  mezzo punto a testa).
Per la classifica finale in caso di parita�  di punti fra 2 squadre contera�  lo scontro diretto. In caso di ulteriore parita�  vedi 
capoverso seguente.
In caso di parita�  fra 3 o piu�  squadre si procedera�  con la classifica avulsa. In caso di ulteriore parita� :
1° differenza punti (fatti/subiti) nel totale degli incontri
2° differenza punti TERNA
3° differenza punti COPPIA
4° differenza punti INDIVIDUALE
sempre in riferimento al totale degli incontri disputati. 
E’ OBBLIGATORIO TERMINARE TUTTE LE PARTITE.



5) Fa stato il regolamento di gioco FSB.

6) AL TERMINE DI OGNI INCONTRO LA SQUADRA DI CASA DEVE COMUNICARE IL RISULTATO AL DIRETTORE DI 
GARA ED  INVIARGLI (entro il giorno successivo) UNA FOTO DEL FORMULARIO DEBITAMENTE COMPILATO E 
FIRMATO DAI RESPONSABILI DI ENTRAMBE LE SQUADRE. IL FORMULARIO RIMANE ALLE SOCIETÀ  .  

DdG:      Remo Genni Tel:  079 681 68 40  


